
Алкохолна Игра „Не се Сърди Човече с Чашки“ 

 

Основни термини: 

*база – четирите едноцветни позции за всеки отбор, разположени в ъглите на игралното поле 

*начална (стартова) позиция – началото на маршрута за всеки отбор, означено с картинка на пешка 

*финално поле (къщичка) – мястото в центъра на игралното поле 

Алкохолна игра „Не се сърди човече с чашки“ – Правила 

• Чашките се пълнят с шотове и се подреждат в базите. 

• Играчите се редуват да хвърлят зара и този, който хвърли шестица, изважда първия си шот и го 

поставя в стартова позиция. 

• Всеки път, когато играч хвърли шестица, изиграва хода (изважда шот от базата или мести шот, който 

вече е в играта) и е отново негов ред да хвърля зара. 

• При възможност да се мести повече от една чашка, играчът избира коя чашка да премести. 

• Играчите нямат право да играят с шотове, които не са извадени от базата. Изваждането на шот на 

стартова позиция става единствено след хвърлянето на 6-ца или след 10 неуспешни хвърляния на зара 

(виж „Кога се пие?“). 

• Целта на играта е да придвижите и четирите си шота от началното поле, до финала (къщичката). 

• За да приберете шота си в къщичката, трябва да хвърлите зар със стойност, равна на оставащите 

позиции до финала, като се брои и последната позиция (в центъра). 

Кога се пие? 

• Ако след 10 поредни хвърляния на зара, играч не може да извади шот от базата си, може да избере да 

изпие един от шотовете си и да го постави на стартова позиция. Чашката се пълни наново. 

• Когато шот на противников играч попадне на една и съща позиция с вашия шот, шотът заемал 

поцизията до момента, се счита за ударен. Удареният шот трябва да бъде изпит (от своя притежател) и 

върнат в базата, след което чашката се пълни наново. 

• Когато два шота от един цвят попаднат на една и съща позиция, образуват „стена“. Противниковите 

шотове не могат да преминат през „стената“. Ако шот на противников играч се опита да премине през 

стената (т.е. няма друг валиден ход), то шота трябва да бъде изпит от противниковия играч. Празната 

чашка остава на същата позиция и се пълни отново. 

• Когато играч прибере свой шот в къщичката, шотът трябва да бъде изпит и чашката да бъде празна. 

Финал 

Първият, който пибере и четирите си шота в къщичката, печели играта! Останалите играчи трябва да изпият 

съдържанието на всички свои, пълни чашки. 

 

Основен материал: стъкло 

Размери на игралната дъска: 30 х 30см. 

Вместимост на една чашка: 8мл. 

Размери на една чашка: 3 х 2,2см. (В х Диа) 

Брой чашки в комплекта: 16 

Тегло: 1,3кг. 

 

Производител: Out of the Blue Германия 

Вносител: Уеб Маркет Груп ООД 


